
A Fogaça
Decorria a 1ª década do século dezasseis

Quando a Terra de Santa Maria foi invadida
A peste negra a morte prometia

A todo aquele que a Deus não temia.
Acreditavam eles que orar não chegava

E encontraram então uma solução
Para S. Sebastião criaram a fogaça

Que levariam as meninas em procissão
Vestidos brancos deveriam usar

Com uma faixa azul ou vermelha na cintura
Uma fogaça na cabeça levar

Lá subiam elas pela rua
E assim se resolveu

O mártir teve piedade
Os feirenses puderam sorrir
E voltar a andar pela cidade
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O Castelo da Europa
Os castelos marcam uma era medieval em toda a Europa,

associando-se a Idade Média a guerras e disputas por
territórios. Os castelos eram símbolos de feudalismo e

poder, estrategicamente posicionados para
controlo da população e para fins mercantis.

No mundo contemporâneo, a Europa tem vindo a criar
laços económicos, políticos e sociais defendendo-se

uma unidade por vezes difícil de alcançar. Um desses
resultados é a União Europeia, cujo lema é 

“Unida na diversidade”.
Este “Castelo da Europa” permite-nos recordar e

consolidar os valores fundamentais da União Europeia,
que nos devem unir enquanto civilização: dignidade 

humana, liberdade, democracia, igualdade, estado de
direito e direitos humanos.
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Os jogos criados no âmbito do projeto europeu D3PO, possuem uma abordagem
baseada em narrativas, nomeadamente a deste pão doce e ex-libris do património
gastronómico feirense  - a Fogaça. 
Este projeto disponibiliza práticas inovadoras para educadores de adultos, (como
psicólogos, técnicos e animadores sociais) na sua intervenção com públicos em
situação de vulnerabilidade, nomeadamente, pessoas com deficiência, com
obstáculos socioeconómicos, sobreviventes de doença oncológica, pessoas
suscetíveis de sofrer racismo, sexismo, entre outros. 

Por ser um símbolo tão importante para a cidade, a rosto solidário
fica muito orgulhosa que use este exemplar para jogar com os seus
amigos e familiares.
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A Fogaça

A Rosto Solidário, trabalha em prol do desenvolvimento,
promovendo equidade, direitos humanos e igualdade de
oportunidades, através da realização de projetos concretos
centrados na educação e cultura das comunidades.
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Os jogos criados no âmbito do projeto europeu D3PO, possuem uma abordagem
baseada em narrativas e o puzzle 3D “Castelo da Europa” foi inspirado nas

características particulares do Castelo da Feira, com as suas 4 torres.

Este projeto disponibiliza práticas inovadoras para educadores de adultos, 
(como psicólogos, técnicos e animadores sociais) na sua intervenção com públicos

em situação de vulnerabilidade, nomeadamente, pessoas com deficiência, com
obstáculos socioeconómicos, sobreviventes de doença oncológica, pessoas

suscetíveis de sofrer racismo, sexismo, entre outros. 
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O Castelo da Europa
A Rosto Solidário, trabalha em prol do desenvolvimento,
promovendo equidade, direitos humanos e igualdade de

oportunidades, através da realização de projetos concretos
centrados na educação e cultura das comunidades. 

Por ser um símbolo tão importante 
para a cidade, a Rosto Solidário fica

muito orgulhosa que use este exemplar
para jogar com os seus amigos e

familiares.
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